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6. Laboratorijska vježba

Heap

1. Zadatak

Napisati program za ubacivanje i skidanje procesa iz prioritetnog reda. Za prioritet procesa i odabir operacije (ubacivanje ili skidanje) koristi se generator slučajnih brojeva. Ako generator načini neparni broj, proces najvećeg prioriteta vadi se iz prioritetnog reda. Ako generator načini parni broj, stvara se novi proces sa slučajno generiranim prioritetom i stavlja u prioritetni red.
Sami izaberite najveći mogući prioritet.

Znači, vaš zadatak je da napišete fukciju za ubacivanje novog elementa u gomilu,  brisanje elementa iz gomile i funciju za podešavanje gomile.










