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1. Laboratorijska vježba

Pokazivači

1. Zadatak

Otvorite novu radnu okolinu (workspace) i otvorite novi projekt (Win 32 console application). 

Treba napraviti program koji će upisanu rečenicu spremiti u polje pokazivača. Kraj rečenice je određen znakom točke. Rečenicu treba spremiti tako da svaka riječ bude jedan element u polju pokazivača. Treba pripaziti da se za svaki element polja zauzme odgovarajuću veličinu memorije.

Polje pokazivača treba sortirati po broju znakova. Pripaziti prilikom zamjene elemenata koliko je bilo zauzeto memorije za svaku riječ.

Također treba napisati funkciju mjenjaj_u_! koja ulaznom znakovnom polju mjenja sve samoglasnke u znak '!'. U ovoj se funkcije treba koristiti aritmetika pokazivača, a ne aritmetika polja. Pripaziti kako će biti poslano polje zankova (po vrijednosti ili po adresi).

U glavnom programu za svaki element polja pozvati funkciju mjenjaj_u_!, te na kraju ispisati sve elemente polja pokazivača.










