Objektno orijentirano programiranje – I kolokvij 19.05.2005.


1. Napisati klasu cNiz koja implementira ponašanje jednodimenzionalnog cjelobrojnog polja. Treba deklarirati sve potrebne podatkovne članove, kao i pripadajuće metode. Implementirati treba samo copy konstruktor.

2. Napisati klasu cStog koja implementira ponašanje stoga pomoću jednostruko povezane liste. Treba deklarirati sve metode i podatkovne članove, a implementirati samo metodu push.

3. Napisati klasu cVektor koja implementira ponašanje vektora u dvodimenzionalnom prostoru. Treba implementirati konstruktore i preopteretiti operatore + i =.

4. Kako će prevodilac reagirati prilikom prevođenja slijedećeg koda:

class A {

public:


A( int inN ) { BrElem = inN; }

private:


int
&BrElem;

};

5. Što će ispisati sljedeći kod:

	class A {

public:


A( ) {x = 0;}; 


A(int ulaz) {x = ulaz;};


A(const A& ulaz){x = ulaz.x;};


int getX() {return x;};


void setX(int ulaz){x = 10;};


A& operator=(const A& ulaz){



x = ulaz.x;



return *this;


};


A& operator+(const A& ulaz){



A* rez = new A();



rez->x = x + ulaz.x;



return *rez;


};

private:


int
x;

};


	void main(){


A prvi;


A drugi(20);


A treci(drugi);


A cetvrti;


A peti;


treci.setX(50);


cetvrti = prvi = treci;


peti = cetvrti + drugi + treci;


cout << prvi.getX() << endl;


cout << drugi.getX() << endl;


cout << treci.getX() << endl;


cout << cetvrti.getX() << endl;


cout << peti.getX() << endl;

}
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