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9. Laboratorijska vježba

Datoteke i iznimke
1. Zadatak

U radnoj okolini koju ste koristili na prethodnoj vježbi otvorite novi projekt.

Treba napraviti klasu cStudent koja će imati sljedeća svojstva:

· kad se poziva konstruktor bez ulaznih parametara treba pokušati otvoriti datoteku u kojoj se nalazi popis studenata. Ako ta datoteka ne postoji kreirati je tako da bude spremna za pisanje. A ako već postoji otvoriti je za čitanje i za pisanje. ako je sve u redu pozicinirati se na kraj datoteke
. Izračunati koliko je već studenata zapisano u datoteci
. Uz pomoć te informacije izračunati koji je sljedeći ID studenta i zapisati podatke o studentu.

· kad se poziva konstruktor sa jednim parametrom (ID studenta), pozicionirati se na odgovarajuće mjesto u datoteci
, i pročitati podatke o studentu.

· destruktor koji će zapisati u datoteku
 sve promjene koje su se dogodile unutar objekta klase cStudent (ime, prezime).

Prilikom zapisa podataka u datoteku ta ID zauzeti 10 mjesta, a za ime i prezime po 20 mjesta.

Također treba kreirati dvije iznimke za preveliko ime i prezime, unutar klase cStudent. Unutar metoda koje postavljaju vrijednost imena i prezimena studenta treba ispitati da li ime i prezime imaju više od 20 znakova i ako je taj uvijet ispunjen treba “baciti” odgovarajuću iznimku.

Da bi se iznimke uhvatile unutar glavnog programa uhvatiti iznime uz pomoć try – catch naredbi.

Primjer upotrebe iznimki:

	class primjer{

private:


int i;

public:


class xVelik{};


void setI(int ulaz){



if (ulaz>10)




throw xVelik();



i=ulaz;

}

};
	void main{


primjer pr;


try{



pr.setI(25);


}


catch(primjer::xVelik){



cout<< "ulaz je prevelik";


}


return;

}


U glavnom programu pokazati da klasa cStudent funkcionira bez grešaka.













� seekp(0, ios::end)


� tellp()/50 + 1


� seekg((inID-1)*50


� seekp((ID-1)*50)





