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8. Laboratorijska vježba

Polimorfizam
1. Zadatak

U radnoj okolini koju ste koristili na prethodnoj vježbi otvorite novi projekt.

Treba napraviti klase cNekretnina, cZemljiste, cObjekt s sljedećom hijerarhijom tih klasa. 


Klase cZemljiste i cObjekt trebaju sadržavati sljedeće informacije:

cZemljiste:

· Veličinu zemljišta

· Na kojoj se nalazi adresi

· U kojem mjestu se nalazi zemljište

· Da li postoji cesta do zemljišta

cObjekt:

· Veličina objekta

· Adresu objekta

· U kojem mjestu se nalazi zemljište

· Koje godine je izgrađen objekat

Klase cZemljište i cObjekt trebaju imati metodu IspisPodataka koje će ispisati sve podatke o zemljištu odnosno objektu. Napraviti konstruktore i default konstruktore za sve klase.

Treba onemogućiti da se klasa cNekretnina može instancirati, odnosno ona može služiti samo za nasljeđivanje.

U glavnom programu napraviti jedno polje pokazivača u koje treba upisati proizvoljan broj zemljišta i objekata, i pokazati da se prilikom poziva metode IspisPodataka poziva odgovarajuća metoda za svaki element polja pokazivača ovisno o tome da li je taj element objekt klase cZemljiste ili cObjekt.
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