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2. Laboratorijska vježba

Klase i objekti

1. Zadatak

U radnoj okolini koju ste koristili na prethodnoj vježbi otvorite novi projekt i napišite program koji se koristi u bankovnim sutavima. 

Treba napraviti klasu KreditnaKartica koja impementira ponašanje kreditne kartice, koja treba sadržavati identifikacijski broj kartice, i datum isteka valjanosti kartice. Treba napraviti dva konstruktora, jedan koji kao ulazni parametar ima samo ID kartice, i drugi koji ima i ID, i datum isteka valjanosti kao ulazni parametar. Klasa treba sadržavati i metode koje su potrebne za pristup ID  i datumu isteka kartice.

Također treba napraviti i klasu Banka koja će sadržavati polje kreditnih kartica. Veličina polja treba biti promjenjiva. Ova klasa treba omogućiti ispis svih kartica i stvaranje nove kartice. Treba obratiti pozornost na konstruktor i destruktor u klasi Banka.

U glavnom programu prezentirati da vaša banka funkcionira bez grešaka.

Pomoć: 

Pri dodavanju nove kartice, odnosnom povečanju polja kartica poslužiti se naredbom realloc. Za više informacija o toj naredbi koristiti MSDN.

Dodati liniju koda using namespace std; prije početka deklariranja klasa.










