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6. Laboratorijska vježba

1. Zadatak

Implementirati sljedeću strukturu klasa:


Uz pomoć ove strukture omogućiti iscrtavanje svih likova. Svaki lik treba implementirati sebi svojstvene varijable i metode.

Ostvariti da svaka klasa ima svoj konstruktor.

Npr. klasa Krug treba sadržavati varijable za radijus i točku za centar kruga, te sve odgovarajuće metode za pristup i promjenu tih varijabli.

Za definiranje točke treba napisati posebnu klasu koja će opisivati točku u 2-dim prostoru.

Kreirati pripadajući applet i HTML stranicu s pozivom tog apleta. U appletu treba iscrtati kvadrat, pravokutnik, elipsu i krug. Ispod svakog lika treba ispisati njegov naziv. Raspored likova je proizvoljan.
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