C# – Laboratorijske vježbe 
šk.god 2004/05 


11. Laboratorijska vježba

Atributi
1. Zadatak

Napraviti klasu koja će nam prilikom distribuiranog programiranja olakšavati dodavanje informacije o tome tko, kad i gdje je napisao neku klasu. Za to će nam poslužiti atributi. Unutar posebnog namespace-a napraviti klasu koja nasljeđuje klasu  Attribute. Klasa treba sadržavati podatke o imenu programera, datumu izrade klase i mjestu izrade klase. Pristup tim podatcima treba realizirati preko get properties-a.
Unutar nekog drugog namespace-a napraviti klasu Racun, koja treba sadržavati podatke o broju računa, stanju računa i imenu vlasnik računa. Toj klasi treba dodati atribut(e) koji označava tko je napisao tu klasu. Također treba napraviti metodu za ispis podataka ali ga treba napraviti kao Conditional atribut, odnosno da metoda bude uključena u klasu samo onda kada mi to izričito naglasimo preko pretprocesorske naredbe.

Napraviti program koja treba pokazati sve mogućnosti klase Racun, ali također treba ispisati podatke o onome tko je napravio klasu.

Pomoć:

Pogledati u MSDN-u više o sljedećim klasama:

· Attribute

· AttributeUsage
· Conditional
· MemberInfo















