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10. Laboratorijska vježba

Operatori
1. Zadatak

Napisati klasu Razlomak koja će implementirati ponašanje razlomaka. Klasa mora imati sljedeće mogućnosti:
· kontruktor sa brojnikom (nazivnim postaviti na 1)

· konstruktor sa brojnikom i nazivnikom

· copy konstruktor

· operatore ==, !=, <, >, <=, >=, +, -, ++, --, *, /

· cast operatore float i Razlomak

· metode ToString, Equals, GetHashCode

U glavnom programu prikazati sve mogućnosti klase Razlomak.















