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1. Laboratorijska vježba

Rad s Microsoft Visual Studio .NET razvojnim sučeljem 

U ovoj vježbi će biti prikazana upotreba Microsoft Visual Studio .NET razvojnog sučelja, odnosno kako se kreira novi projekt, odnosno više projekata unutar jedne radne okoline (Solution) te kako se vrši pokretanje samog koda.

Prvo pokrenite Microsoft Visual Studio .NET.  Da bi kreirali novi projekt, na početnoj stranici odaberite opciju New Project. U novootvorenom prozoru pod opcijom Project Types odaberite Visual C# Pojects. Pod Location treba pisati d:\temp\ime prezime, dok pod Name treba pisati naziv projekta. Pod Templates treba izabrati Console Application. Treba pripaziti da li novi projekt želimo dodati u već postojeću radnu okolinu(Add to Solution) ili želimo otvoriti novu radnu okolinu (Close Solution). Kliknit na dugme OK. Sve datoteke kojesu se izgenerirale sada se nalaze na disku u d:\temp\ime prezime.
Možemo primjetiti da source datoteka ima ekstenziju .cs

Ako želimo otvoriti praznu radnu okolinu (Solution) onda nećemo izabrati pod Project Types, Visual C# Project nego ćemo kliknuti na Visual Studio Solution i upisati mjesto gdje da spremimo radnu okolinu i ime radne okoline.

Kada smo kreirali projekt tipa Console Application Visula Studio .NET nam izgenerira kostur našeg programa, odnosno izgenerira jednu klasu i unutar te klase glavni program.
Sada je sve spremno za upisivanje programskog koda.

Prilikom upisa koda odnosno svakog prelaska u novi red Visual Studio .NET pregledava da li u kodu ima grešaka. Kada smo upisali cijeli kod i vidjeli na nema više sintaktičkih grešaka source kod možemo prevesti, na način da kliknemo na Build(Build Ime_Projekta.

Da bismo program pokrenuli kliknemo na Debug(Start Without Debbuging.

1. Zadatak

Napisati program koji upisuje dva broja i ispisuje rezultat dijeljenja ta dva broja. Rezultat treba ispisati u sljedećim formatima (Currency, Integer, Scientific, Fixed-point, General, Number, Hexadecimal).

Prilikom upisa nekog podatka sa tipkovnice, podatak se upisuje kao tip string, a ako nam treba tip int moramo ga pretvoriti uz pomoć ugrađenih metoda.
Pripaziti da se trebaju obraditi sve iznimke, odnosno ako se desi neka greška da se ona obradi.

Koristiti MSDN.

Na ovom primjeru isprobati neke mogućnosti debuggera. Također probajte pratiti kako se mijenja vrijednost neke varijable (varijable u koju će se zapisivati rezultat dijeljenja) tijekom izvođenja programa.










